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véta UZ TAM BUDEM? nikdy nezazni! ]
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LOV NA

DOPRAVNI ZNACKY
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ZNACKY AUT
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LOV NA

DOPRAVNI PROSTREDKY




LOV NA

BARVY AUT
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LOV NA

ZAJIMAVOSTI NA CESTE




ABECEDA

NA CESTACH

Hledej po cesté veci zacinajici na pismenka abecedy:
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LEGRACNI

OBLICE)

Dokresli legracni oblicej:
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DULEZITY
NAKLAD

Dokresli, co veze nakladak:




HRY

NA CESTY

Pravidla:
Spolecné vymyslete pravidlo, které se musi po celou cestu (nebo po urcity
cas) dodrzovat - napr. kdo uvidi Cervené auto, zastéka.

Tajemna véc v kufru:

Jeden z hracd si mysli zajimavy predmet, ktery by si mohl zabalit na cestu
do kufru. Ostatni hraci se musi otazkami dopatrat, o jaky predmét se jedna.
Hrac, ktery si mysli predmét, mdze odpovidat pouze ANO/NE.

Pfibéh vesnice:
Pri projizdéni obcemi ctéete jejich nazvy a zkuste vymyslet pribéh, jak mohl
nazev vzniknout. Co takové Kozolupy nebo Slany?

Jedno slovo:

Zacinajici hrac rekne prvni slovo pribéhu. Hraci se postupneé stridaji a kazdy
pripoji své slovo a tvori tak spolecné pribéh. M{zete si na zacatku domluvit
téma pribéhu nebo ho vymyslet az za pochodu.

Co pocitam:

Jeden z hracd si v duchu vybere néjakou véc, kterou bude pocitat (napr.
dopravni znacky). VZzdycky, kdyz ji uvidi, tak nahlas pripocita 1. Ostatni se
snazi uhodnout, co pocita. Kdo jako prvni uhodne, tak je na radeé a vybira
Svou Vec.
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